. . B . Ajout de murs intérieurs
® Prise en main d’ ArchiTouch 3D Djécouper

Sélectionner un élément Ajout de dalles

Ajustement précis d'un élément Modification du niveau d’'une dalle
Création des étages
Ajout d’escalier droit

Ouverture dans une dalle (trémie)

Déplacement d’1 dalle ou de 'ensemble du batiment
Déplacement vue et batiment méme temps

Assemblage de 2 dalles

Plan d’étage

Ajout d’'un balcon
Dissociation de 2 dalles Ajout d’un plan incliné

[N

Changement de sens des ouvertures Ajout du mobilier

Sélectionner et déplacer un élément superposé Copie de plans

Effet miroir

0
Q
©
2
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c
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o
0
c
o
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c
(o}
LL

Cas ou un ouvrant masque majoritairement un mur

Largeur des murs: intérieurs, extérieurs Vue 3D

Personnaliser les textures Toits a 2 pentes

Toits a 4 pentes

(7]
(]
-
g
)
1]
S
(7]
Y
©
3
T
-

Réglages . Toits galbés
Toits plat

Situation géographique du projet Fenétres de toit

Placement d’une image du plan du terrain Plan de fagades

Tracé des limites du terrain Plan électrique

Plus d’options...

Génération de plans



Prise en main d’ [ ArchiTouch 3D

12:14

(3 ArchiTouch 30

shs

Tap 2au projet Tanc‘élage gratuit
Ouvre
le projet

Dupliquer

Renommer Maison en demi-niveaux
Effacer S j : H

ol

Maison icone Maison style lle de France

'™ Abonnement Acces compiet

Information sur vos achats

Accede aux différentes options d’achat de I'App

| Projet vierge - se sauvegarde aprés souscription -

1Plan d’étage avec mobilier et vue 3D

- sauvegarde gratuite -

Les Modeéles sont

E>

mis a disposition comme exemples de realisation

[\«‘ Envoyer par e-mail

IT;;J}>—> & Exporter vers le Cloud A partir de
{ @ Envoyer par AirDrop ‘_’ |! IPAD 4

E-mail: permet de sauvegarder un projet
ou de le partager avec d’autres personnes,

ou de l'utiliser sur un autre iPad

G En dehors des périodes d’abonnement, le

cadenas indique les projets non modifiables



Conception des plans 2D 3@

™ Paramétres initiaux du batiment: largeur des murs et élévation

- Murs extérieurs
" A i A: 30 cm
~ B
/7 A Murs porteurs
N B: 20 cm
C
i y )

Cloisons

C: 8 cm

Murs extérieurs

| ¢ Elévation batiment
Ah| < P =z

cm

Ok

Ces valeurs sont modifiables ultérieurement dans les options du projet

La boite s’ouvre a la création du document

il est possible de changer les valeurs plus tard avec

@@D1)’\3D

Options projet




Conception des plans 2D L

E>

Options: & & O

L] Ajouter une dalle

=2 Découper une dalle
Ajouter une terrasse

Ajouter un plan inclingé

“'.‘.;,'._"- Selectionner tout le batiment

Réglages

® & 0 1IN 3D eoe <<

Principes

Le plan d’étage se congoit a partir de la dalle (1 affichée a la création d’'un nouveau projet. Cette dalle représente

I'enveloppe de la maison.

Pour réaliser votre projet, il suffit de déplacer les murs par translation, étirement ou par découpes (voir diapos
suivantes).
La dalle peut étre supprimée en totalité a I'aide de la fonction -Z

Une nouvelle dalle peut étre crée dans eoea




0 1 A 3D o s €]

L \l Tragé du plan du terrain coté

Opérataur = 00:34 . 100 % -

/ Editer <f\ Importer - Géolocaliser m"*‘

@ I T Pour plus de détails se reporter & l'aide @
Géolocalisation du terrain rubrique « terrain »

Rentrer I’adresse de localisation
Info: peut rester vide pour créer un projet

Importer une adresse existante

Confidentialité

@@D1)‘\3D

1oL
T ! T Options projet
Plan Electrique Architectural

i ]
= Plans de facades

jesv ]
‘-_ Fichier CSV prét.
i

:I _ EI.ECtI‘i ci t.é Choisissez la destination du fichier CSV:
(LA :_,/“‘\\ O
__. Surface S Envoi par E-mail Envoi dans le Cloud Ouvrir dans une App Annuler et effacer

Générer les plans Genération des plans du projet en PDF
T Info: possibilité de stocker dans le cloud (i0S8)

Exporter en DXF les fichiers ArchiTouch 3D et les PDF



Conception des plans 2D 6 [&]

R LS

N = B " .. N 7
| &
Pigce Pigce
30.0 m# 30.0 m? 30.0 m? Pié
lece
20.8 m?
i - " I (| B W - j——
1 —) 2 —) 3 —) 4
Dalle affichée lors de Utiliser la fonction o? Déplacement du mur La surface de la
la création du projet pour positionner les selectionné piéce est recalculée

traits de coupe, automatiquement.

Info: 1-un double Tap sur % ou en dehors du batiment, la main devient orange
2-le déplacement du mur est ralenti, I'ajustement de la cote devient précis.

3-La main repasse en vert par un double Tap en dehors du batiment ou sur




Déplacement d’une dalle, d’un toit ou d’un faitage 7(68]

1 Touch long de 2 doigts a I'intérieur de la dalle (sélection)
3  les fléches pour la rotations.
2 Déplacement de la dalle avec 1 doigt.

Déplacement de I'ensemble du batiment (tous les étages + toit)

pe——

1 Touch long de 3 doigts & l'intérieur du batiment 2 Déplacement du batiment avec 1 doigt
ou ( utiliser les fleches pour la rotation )

o000 ‘gg Selectionner tout le batim...



Supprimer dalle, toit ou tout autre

5.60 4 5.60
2.00

Dalle

5 1@—’? -
= - (=
w o

5.00 3 4

5.60

6.60

6.60

INFO: - les murs extérieurs sont associés a une dalle.

- lIs se suppriment en méme temps que celle-ci ainsi que tous les objet positionnés sur cette méme dalle.

- une question apparait dans le cas d’une confirmation ou pour un choix dans une liste proposée.

Effacer des objets superposés

Hotte L -
i 5.60

Plague de cuisson [\L, —

FUUI

Effacer Plaque de cuisson

Effacer Hotte | T T
— . )| 1:|-Ij- .(_L,.
I'-'-\I |..h:|

*

3.97
Effacer Four i
ooog
Annuler -

184

Eléments superposés



Déplacement d’un mur par un angle

Modification de I'épaisseur des murs

argeur du mur

eur du mur B. n
) o (&) ol CIE

double Tap

<
ol

248

248




Effacer des coupes des murs extérieurs et intérieurs

Méthode A
< 1.13 e 252 >
'y l 'y
’: 0.83 M 222 ::/‘

)
£,
",

- T
# A
N'\_,‘.?'
D mur
252

- 1.13

!
-

Info: le pointeur se trouve au dessus du doigt pour
bien visualiser I'objet concerné et éviter les erreurs de

suppression.

216

2.16

Méthode B

1.56
)
o
(%]
@

1.56

LY

2,16

1.56
3
o
o
v}

Y

1.56

- A

LY

10 [{]

2.16



300

Création des murs intérieurs




Sélectionner et déplacer un élément superposé

Hotte
Hotite .
. Pla de cuisson
Plaque de cuisson
Four Four
. B
ry ~ - F 3 F Y aa ‘ ﬁ\-
S - AR
{““ E}:::: {} I'e"
0 T

Hotte
Plaque de cuisson

Four

\F
i q 5.05

- - M Ths s

(7Y

12 [{]



Changement de couleur d’un mur 13@

Largeur du mur

Mictdrian extérizy,

Il
HE

. - % Double tap
— 0 B

Matériaux personnalisé

Matériaux personnalisés

O]
ImES
EERE
==

Changement de la couleur des murs extérieurs

!

ou des ouvertures extérieures

:

@@01)\3@

jlj. ‘ij Options projet ——» er;—)]

T
l Il

el




Annuler et rétablir: illimité

-~

Piece
4.8 m?

2.16
1.56
1.56
216

4 3.65 >
A l'annulation ou au rétablissement d’une action,

I'objet concerné devient jaune quelques secondes .

Ceci permet d’éviter des erreurs d’annulations

14 [

Pour revoir I'aide de prise en main
se reporter a l'aide (@) rubrique

Pour toute question: www.architouch3d.fr/support




Déplacement des éléments 15 (6]

Touch sur le bout du trait permet d’étirer ou réduire I'élément et de changer l'angle.

ﬁ i besoin
= ng S %_

Touch sur le trait permet de déplacer I'élément perpendiculairement a son axe.

iy
~ Si besoin @ — @
&

Double tap a I'extérieur de I'élément pendant le

déplacement, avec un autre doigt:
désactive les aides au positionnement
(angle, alignement). Lobjet devient jaune.



16 [6]

Vision du déplacement

D

—)

%@

D Tap sur le trait pour le sélectionner @) Touch proche de I'élément sélectionné :
Active le doigt virtuel

Affichage des angles

Pas d’affichage pour un angle
a 90° ou 180°



Ajustement précis des dimensions ou d’un élément 17 [

Double tap: surla barre de menu
ou en dehors du batiment pour le dessin des plans

ou sur la carte pour le terrain

J

)
DB 00 2 P e
%E_

!

P 00 2 & # 2 oo

Edition avec mode préecision active

Ralentitssement du déplacement

Si besoin  annulation de I'aide au positionnement @ —
(voir pages précédentes)



Déplacement d’une seule dalle

3F £ ! 3 | £
b P - Sp
& P U
& 4 L
. ] :11 ,l: 4, '
b Reer &% Bl A o'E N
[re > q W wb e o
>
1 e
3, o
Sa, A

1 Touch long de 2 doigts a I'intérieur de la dalle (sélection)
3 les fleches pour la rotations.

2 Déplacement de la dalle avec 1 doigt.

Déplacement de I'ensemble du batiment (éléments intérieurs et extérieurs)

S | r "“'b “:..V"-l : ' ) )
= hEE
b 1 :’“ﬂ q [} " : » Foon :"V\ﬂ
s .- T S 2

2 Déplacement du batiment avec 1 doigt

(utiliser les fleches pour la rotation )

1 Touch long de 3 doigts a l'intérieur du batiment

ou .
o000 Selectionner tout le batim...



Déplacement de la vue en méme temps qu’un élément 19 [

Piece
2.7m?

1 Garder le doigt sur I'élement en cours de déplacement,

2 Appuyer un 2nd doigt et déplacer I'ensemble de la vue.

Evite de deplacer par erreur un élement

en voulant deplacer la vue

Vous pouvez aussi agrandir ou diminuer la taille du

dessin en appuyant un 3ieme doigt proche du second.



ZOIEI

Assemblage de 2 dalles

= 0o'g
L BuS0 09'S “T .
= . :0 050G F oS
r? [
=
n i
& & Piece £ 2 = ie Q | oon =]
% 3 8 8 Piece 2 g & 3 23
5 _| 00
81
J S—
q q S aat
- S0 St01
-3 A
= B
5
i N bl
ol -;; = Piece @
L 1 . fiels]
581 °= arat 5.89 =
4

Marque de séparation des dalles (ne coupe pas les piéces)

1 Touch long de 2 doigts proches a 'intérieur de la dalle, en évitant d’autres objets,

2 Déplacement avec 1 doigt pour assembler les 2 dalles,

3 Les 2 dalles se raccordent automatiquement.

Info: pour supprimer la marque de séparation de dalle, Double tap sur les pointillés et fusionner les 2 dalles.




Dissociation de 2 dalles 21@

K 09's ¥ nerg 09'
- 0os T oos 00's
o o o
o n o o o oe hian TR
g = = o 2 1= 2 = § g @
i # —— . vyl —} ., 00'S
e I T S 09's
5.89 S+0L5,
= E o 5 D
1 ~ ? :. o ; E‘S ‘_-': i 5.29
fa & g 2 = i
(i)
g" N g’ o »
k 5.29 - = =3 Q 0
! 529 ' i - T S 3 e g
L 9 : : S8 :
el Too 1 4
529
5 5.89

1 Touch long de 2 doigts proches a I'intérieur de la dalle a dissocier (sélection)

2 Déplacement de cette dalle avec 1 doigt pour la dissocier.



Changement de sens des ouvertures 22@

des portes ou des fenétres, droite, gauche, intérieur, extérieur

(5=

»
=T ° 71~ T

b4 08B0

Déplacement des ouvertures vers un autre mur: portes ou fenétres

-]

.
020
-l

Ll

80
080
29t
=
o
(o]
o

e €50
ve SE10 +

=

o'l

IL!

b (90 »e
Lyo




Sélectionner et déplacer un élément superposé 23 |8

Hotte Hotte
Plaque de cuisson Pfaqu%mssan
Four Four
“ -
Y Y i \ [
) [\ [ -
ﬁ R RETR rz s \-’:a‘%}% m—)
- , E‘T:n: {:}
* — —
- - T
Hotte

Plaque de cuisson

Four
- _\ 05

a - q >
& Ly ] hA a8 [ ' &
IﬁI}gtu ! . 3. }_;" ‘-:+} ;_f} -

oog t“}. ¢‘- il Ty
i Dﬂﬂ: *
<060 *

& A
(3]

il



Cas ou un ouvrant masque majoritairement un mur

24@

Fenétre

Fenétre
Mur extérieur

Mur ex

-

280 » q '

2.80 »
& A
i \ Fy | |
| } aa ¥
e —_— - 2.05 »
- 206 » 219
219

1 Tap surl'ouvrant:

2 Déplacer le mur avec 1 doigt

Duplication des portes et fenétres

]

o = —

Tap sur I'ouvrant

un 2" ouvrant est créé



Ouverture de la boite de dialogue des fonctions 25 @

Double tap

sur une des 4 fonctions

8:55 AM

0% m-—
Edition i@g \r/ |

Type de fenétre

LA Largeur
|| Az 80 cm
Hauteur —_ =
|| H' H1: 120 cm P— I )
L
—H, Annuler ou rétablir
%L
Hauteur d'appui HO: 90 em Volets (”Ilmlté)
Coulissant T Autre type ] maattanl Coulissant | Reulant
L’élément concerné devient
Standard
Fenétre simple battant jaune

Fenétre double battant
Fenétre triple battant

Fenétre quadruple battant
Asymétrique

Fenétre double battants, petit a gauche

Fenétre double battants, petit a droite

Vers I'extérieur Ok



Propriétés des dalles Double Tap 26 6]

% Double tap a lintérieur de la dalle en évitant I'étiquette des piéces

il #TJ Propriétés de dalle Facultatif: largeur de tous les murs extérieurs
de cette dalle

- g
laisser vide pour ne rien changer
} H Revétement de sol _—» Angle 0
1

Hauteur plafond minimum Angle 141
H 250 cm

Epaisseur de la dalle . -

A: 30 cm

min
Ecart de niveau vertical (+/-) . - Eﬂ
Ok

Ah
0 -} oENNNNNNNNN __ o

Ah: 0 cm
Hmin peut étre trés faible, voire zéro s’il s'agit de combles.

Ah détermine la différence de hauteur du niveau de cette dalle par rapport au niveau 0 de 'étage

concerné (+ou - )



Changement de la largeur d’un mur extérieur [JRCELICRE]Y 27 |6}

Largeur du mur

Materau extérieur

i e

Double tap sur un mur extérieur

Pour modifier tous les murs du batiment,

Utiliser

® & o 1 N 3DCe0

| 1
| ! I Options projet



Largeur des

murs intérieurs

[i Type de mur intérieur

Cloison
La hauteur peut étre limitée

Mur porteur
Mur virtuel
Pas un mur: séparation de pigces

Rambarde
Hauteur de rambarde obligatoire

Mur en pente
Définir deux hauteurs

Largeur

Vide pour hauteur totale

H1: Permet de dessiner un muret

Mur porteur

’ Type de mur intérieur

Cloison A

La hauteur peut étre limitée
Mur porteur

Mur virtuel
Pas un mur: séparation de piaces
Rambarde

Hauteur de rambarde obligatoire
Mur en pente

Définir deux

auteurs

La hauteur Hmin est définie dans

Mur virtuel
Pas un mur: séparation de piéces

Largeur

Ok

Q

L] lo

’%‘ ! | Options projet

permet d’avoir I'information sur la surface et
le découpage des piéces

Double Tap sur I’'élément

Mur en pente
Defined by two heights

_" Type de mur intérieur

Cloison

La hauteur peut étre limitée
Mur porteur

Mur virtuel

Pas un mur: séparation de piéces

Rambarde

Hauteur de rambarde obligatoire

Mur en pente

A Largeur
B P i A 8 cm
H;, Hauteur
H,
H1: 50 cm

Seconde hauteur

Définir deux hauteurs Ok H2: 150 cm
- s : l#l
Rambarde
Hauteur de rambarde obligatoire
ﬁ Type de mur intérieur
Cloison Largeur
3 hauteur peut étre limitée A
A 8 cm
Mur porteur
Hi Hauteur
Mur virtuel
as un mur: séparation de pieces @~ A & 8 U Feeos H1: 100 cm
Rambarde
Hauteur de rambarde obligatoire
Mur en pente
Définir deux hauteurs Ok



Nommer les piéces Double Tap 29 [£]

. ‘ feong
Nom de la piéce

Garage
Buanderie

| cotier

| Bureau

Piece

22,3 —) |

Mezzanine

Garage

Piéce non habitable o Ok

—

) Piece |‘ ‘ |
5 223 m?
|

Double tap sur I'étiquette de la piece ‘

a/Taper le nom ou le choisir dans la liste



Personnaliser les matériaux Double Tap

L1 E

= B E)
Ok

Double tap

Matériau personnalisé

Couleur sélectionnée au doigt

Matériau de référence

Couleur ajoutée

Prévisualisation

Texture Mélange Couleur

Luminosité (offset)

Parameétres }—<

Contraste (gain)

Gamma

Ok



Changement de couleur d’un mur 31@

Largeur du mur

Matériau extérieur

Il
HE

. - % Double tap
— 0 B

Matériaux personnalisé

Matériaux personnalisés

O]
ImES
EERE
==

Changement de la couleur des murs extérieurs

!

ou des ouvertures extérieures

:

@@01)\3@

jlj. ‘ij Options projet ——» er;—)]

T
l Il

el




Projets Gestion des projets 32 [
achad FHRéglages

EJArchiTouch3d ¢ ;< -

Permet de créer un nouveau projet

(Tap ouvre le projet)

- ne se sauvegarde pas en version gratuite -

_ & Importer du Cloud
Nouveau projet

Les Modeles sont

mis a disposition comme exemples de réalisation

‘ml Dupliguer
- ¥

(mm | Renommer

r Al

E Envoyer par e-mail

ﬁ—» Q Exporter vers le Cloud A par‘tir de
E AirD >
§ @ nvoyer par AirDrop ] I iPAD 4

Ll @ Déplacer

Effacer

E-mail: permet de sauvegarder un projet

ou de le partager avec d’autres personnes,

ou de l'utiliser sur un autre iPad

Maison icone 7 00 Maison style lle de France
+!Abonnement Accés complet A B En dehors des périodes d’abonnement, le
T ~ 1

acces aux fonctions payantes Information sur vos achats cadenas indique les projets non modifiables



i=)| Projets Creation d’un dossier (avec abonnement) 33 (]

| Opérateur = 13:08 100 % —_=-

EIArchiTouch®d ¢ 1 = -

D ol i
Nouveau projet _ Créer un nouveau dos.. .

Retour au dossier racine Nouveau projet

|@‘ Dupliquer
L E

@ | Renommer i Sty

Maison style méditerranéen [ ooo 2

% Déplacer __» PROJET
er




Projets @\o 1IN 3D ooo

\{ Tracer du plan du terrain coté

00:34 100 % .

/ Editer A Importer  — Géolocaliser E?L @
F % o

I T

Géolocalisation du terrain

Rentrer I’adresse de localisation

Importer une adresse existante

Confidentialité

® & o0 1 I\ 3DCeo

Options projet

Plans de facades

Plan Electrique Architectural

Electricite < _
=" Fichier CSV prit
Tableau détaillé des surfaces du projet "= se
Surfaces < o>

34 [

Envol par E-mail Envol dans be Cloud  Ouvrir dans une App  Annuler et effacer

Générer les plans +— Geneération des plans du projet en PDF
Info: possibilité de stocker dans le cloud (iOS8)

Expc-rter en DXF les fichiers ArchiTouch 3D et les PDF



@%—é} Réglages Parametres de travail 35 [

@%jé:% Réglages ©)

Unités Métriques Impériales }
Précision |mper|a'lle Haute
(sans effet en métrique)

Symboles électriques Amcncams

Affiche la grille sur la vue 2D ()
Affichage permanent des cotes Q Voir diepo

entre les dalles et |e terrain

Pour saisir des unités impériales:
1’2" 3/4 ou variantes: 4.5" devient4" 1/2
14.75" devient 1’ 2" 3/4

__J

Autorise les fenétres sur les murs P Permet de placer des fenétres sur un mur intérieur
’ | (cas d’un mur intérieur qui débouche sur I'extérieur a cause de

\
intérieurs (pour cas particuliers) ‘\'\ _ /
toits complexes)

Délai avant retour au mode édition.

Annuler

Permet de régler le temps de retour en mode Edition apres avoir
utilisé une de ces fonctions:

® 0 O =2 & £



@@ Réglages

Parametres de travail

Affichage permanent des cotes
entre les dalles et le terrain

S

A i
\1’4—// - = A—

.y

|

Cotes concernant uniquement I'élément sélectionné

¥0L'0

#—x- 095




@@ Réglages

Parameétres de travail 37 6]

Affichage permanent des cotes
entre les dalles et le terrain ()




.2

 > 'OJ

Situation géographique du projet 38 El

11:33 100 % -

Pointer I'adresse

Quand l'adresse de geolocalisation est vide, la recherche du lieu est manuelle.

. i -
o AT A ke A

=/



Terrain Placement d’'une image du plan du terrain 39 8]

Permet d’importer une image du cadastre, un scan du plan du terrain ...

| Opérateur =

Photos

Camera Roll
466

g LNy i . N - :4 ' - ' g
( ) “. ; .". - {-. | )
?\ b \F o3 .
L ser 3 doigts pour la rotation
e - <=8
, 2
N

- . :-
- Ut||
e _ 2 d0|gts Zoomer
o

1 doigt: deplacer




@ Terrain Tracé des limites du terrain a0 [&]

Permet de définir les limites du terrain avec ou sans image du terrain

Opérateur = 17:50 100 % -

Tracé terrain [EaVsIN3 |mag(usdopt|oré}) <}:\ ffl> ®

Voir diapo

Ferme les limites du terrain

automatiquement quand la Info: le trace initial peut étre approximatif,

mire passe du rouge au vert il pourra étre retouché facilement Détail




Terrain Tracé des limites constructives du terrain 41 [&]

Permet d’avoir un grossissement plus important du plan qu’en mode

Opérateur = 1:34 100 % —

Plus d'optionﬁ---l <l]:\ ;:I> @
,/ 7 -‘\.

“

. Détails Découpe segment| Effacer
L0

"Ajout ligne de référence libre

Dessiner des lignes de rdférence libres

Définir un retrait

Ajoul ou modification de lignes de retrail relatives aux sagmenls

Deéfinir tous les retraits

Appliguer une distance de relrail gur tous les segments

. Ajuster précisement I'echelle...

b L |
Fedimeangionmnes image &l la lerrain pour correspondre aux foles a...
Aide

~

a2 /
/

V A 4
' Ajustement d'echelle Surface du terrain: 270.0 m?
|

l F Ok

Permet d’ajuster précisement la surface exacte du terrain avec celle affichée




[ Plus d’options... } 42 @

[ J-.. Découpe segment

Ajoul de nouveaus points sur les segments

Effacer des points, retraits ou Bgnes de référence

<P Effacer des objets

Ajout ligne de référence libre

Dessiner des lignes de rélérence libres

Définir un retrait

mmime  Ajoul oo modification de hgnes de retrait relatives aux sagments

Définir tous les retraits
Appliquer une distance de retrail sur tous les segmenls

Pointer 'adresse du terrain

[E—

Changer la localisation du terrain

]E Effacer la definition du terrain
@

Effacer le tracé du terain, les retraits el les lignes de rdfdrence

Aide

£ BRISSAC

-« Al



é’;@ Terrain  Explications plus détaillées de la page 40

En France, il est possible de récupérer une image du plan du terrain sur le site
« http://www.cadastre.gouv.fr».

codasire.gouv Parcofie 333 - Feusie 000 Al 01 - Commune :
= 77

4

,,f-’%;;_‘ m\x>' . \\\
NN : RN
AN

1 SuriPad, appuyer simultanément sur les 2 boutons pour en faire une copie
2 Importer I'image a partir du dossier Photo.

3 Une fois I'image placée, I'ajuster sur la « carte» a I'aide de la fonction

a3 (]

Astuce: pour affiner le placement, activez le mode précision par un double tap sur la carte

Carte | Tracé terrain Plus d'options... l — | Carte | vracs) Saerals Flus droptions




ﬂ Plan 2D Principes de base de modélisation a4 [

Les murs extérieurs déterminent I'enveloppe du batiment. Ainsi, ils sont non séparables mais sectionnables pour

obtenir toutes les formes possibles. 1) Ajouter une dalle

Carrier = N 8:55 AM — - - 1005 - @ Découper une dalle
Ue 0oz d QAR
“Edition =~ Ajouter une terrasse

7N\

e ‘ ‘ /7 Ajouter un plan incliné

"/ ‘?P‘r.ﬁ-ﬂr Selectionner tout le batiment

‘q % Réglages

Murs extérieurs
A 30 cm

Murs porteurs
B: 20 cm

Acceés aux changements de niveaux et plus (<>)

Cloisons

\ C: 8 cm

MOB”_IER 4—“ :‘ Ah' 7/ Ah:Eg’:vaﬂo-‘-bnw‘wem‘;m
C @ & o1 N3D

T La boite s’ouvre a la création du document
(il est possible de changer les valeurs plus

Nom du projet Information sur la surface intérieure et la surface

C . o tardavec ¢ l¢ - ;
totale intérieure sans le vide sanitaire (7| Options projet )



jﬂ Plan 2D Ajout de murs intérieurs a5 ]

232 M

@N B 2 & # 2 o
Ajout de}\}: ez le depart du nouveau mur intérieur

2 | 3 /] 4 @ B 6

o A
v L]

N
g U

Sélectionner la fonction « Murs »

0.93

0093 »

O
«—0.97
le——0.89

Touch a l'intérieur du batiment pour définir la position de départ
Lever le doigt de I’écran lorsque le point de départ du mur est atteint
Touch sur I’écran, le mur se dessine, I'étirer a la longueur souhaitée, lever le doigt,

Touch sur I’écran au méme endroit pour continuer le mur, ou ailleurs pour un autre mur.

A U1 A W N R

Renouveler I'étape n°2 et n°3,



détacher Ou

Valable uniquement pour les murs intérieurs

-] Plan 2D Fonctions of a6 [£]

Couper

Valable pour les murs extérieurs et intérieurs

Info: la fonction « Découper » concerne

aussi d’autres objets: escaliers, trémies...




jﬂ Plan 2D Options: @00 Découpe de dalle 47@

1 Couper le mur 2 Sélectionner O O O % 3

(Fonction: 0? ) Et == Découper une dalle Réaligner la déecoupe

4 Touch long de 2 doigts sur la dalle a deplacer 5 Déplacer la dalle avec 1 doigt

Pour les cas plus complexes voir la diapo suivante



jﬂ Plan 2D Ortions: o002 Découpe de dalle cas plus complexes 48@

g o ] 443 . 1.73
+ 5 214 : ) o . Fre
1T = ] ¥

Bk
;
: !
. Rmnnb ,: :<‘ i 8
x| 3 <= Découper une dalle = "™~
FReam T
108

2 |
S
om |
M 1= /
E i
FRoom kd
5 3 m 1 Poom 2
i . 14 wl] ream ‘ . . J Teved 2
" + 2 P Tole i
SOHT o 1
X ] |
. PP Fm ] |
. 14 !

e ) R

1 Découpe la ligne de dalle

Indigue toutes les possibilités Les lignes en pointillé doivent étre

- de decoupes bien paralléles au mur
Pas le mur intérieur——»

:

Une nouvelle dalle est créée
i
=) 5 mwm) ) ) 7




ﬂ Plan 2D

Solution A Sélectionner: 000 puis « Ajouter une dalle »

Solution B

Options: oo o @ AjOUt de dalles

] Ajouter une dalle

5.60
5.00

Aoom

08
2]

1 Sélectionner d’un doigt un mur

2 Poser 2 doigts sur ce mur,

3 Déplacer le mur vers I'extérieur: une nouvelle dalle est créée

double tap

@
2

[

El Copier la dalle sélectionnée

=2 Découper une dalle

7 Ajouter une terrasse

Ajouter un plan incling
Vue 3D

Selectionner tout le batim...

%% Réglages

49 [

mais pas d’'une piéce

Marque de séparation de dalle



E Plan 2D Modification du niveau d’une dalle 50 |ﬁ|

\l‘;_‘_ 3.00 ‘r;{/ \};1‘ 1.00 -L 0 OL 0 _‘:{/ i 0 'f.]l
I | i
I I !
1! 2!3
= Room = =] ! 1 ! 2 :E
i i Tomym g o 1 T
K I i
T = I
I 1 I
1
I" 3.00 » I 1.00 ! 1.00 ! 1.00 . ! |
LN 2 [y 00 I - I w0 H 0 »
Découper
3 ; . Ah: 0 cm
| = Propriétes de dalle Z:c::::z‘la:legeur de tous les murs extérieurs 1 Mur automatique entre les dalles
r 8: om
laisser vide pour ne rien changer 2 lﬂ h: Ed cm
n Revétement de sol Angle 0 &
BEYIN Corelage ;
al Supprime le mur entre les 2 dalles
e EEE T I oy -
Hauteur plafond minimur
H 250 el
' Mur automatique entre les dalles
e JE E O : ©
A <3° :ﬁ‘ A décocher pour oblenir un trou entre les dalles
Ecart de niveas vertical (+/-) - - E ou quand un mur porteur est déja en place
An: 0 em Ok
Fusionner les deux dalles Ok (double tap sur les pointillés)
(double tap sur la dalle) ! o <



j’ﬂ Plan 2D Création des étages 51 []

Etage courant

> Premier sous-sol
== Nouvel étage supérieur

Rez de chaussée _—
[SELEERLI N Etage courant % double tap

Dupliquer toute la structure intérieure | Premier étage
- Ferme le menu

Dupliquer le mobilier

\ Deuxiéme étage
Troisiéme étage

Choaisir le niveau a dupliquer Nouvel étage sup.

dans la boite de dialogue Ajouter un sous-sol

Copier I'etage courant Insertion d'une copie d'un

Effacer I'stage courant étage au dessus de lui-méme

Décaler les étage . .
ecaler les etages avec les choix de la boite:

v

== Dupliguer |'étage courant

Dupliguer toute la structure intérieure ()

Dupliguer le mobilier ()

Info: pour supprimer les parties inutiles de la duplication, utiliser le principe de coupure de dalles.




ﬂ Plan 2D P Ajout d’escalier droit 52 [}
1 2 3 4

¥

b 0.90

»
20.0%

!
]
;
:

- P
il

25099

Ajout ess_Jler

b 0.9

7
1.81
1.81

G=19. "' H=0.0
Q)

Ge258H=188

Hauteur de la marche

1 Sélectionner =&

2 Touch sur I'écran pour positionner la croix verte a I'endroit de

départ, lever le doigt.

3 Touch sur I'écran pour continuer I'escalier

4 Etirer I'escalier jusqu’a la longueur souhaitée puis lever le doigt Giron: distance entre deux marches

Principe: la hauteur des escaliers est calculée automatiquement pour rejoindre I'étage supérieur




ﬂ Plan 2D

=P Ajout d’escalier d’angle

53 [¢}]

Solution A 1 2 3 4
e 0.90 » F Y 5 &
1 - - - - - - 3 b. ‘ l A E
[ 2 . ™, "
I \ ; Il SN N [ o
f ' & & = 4 g 8~ N~ NTES
1 | R ______--- _\_\ ..l ,
I " " T
1 : 4 ‘5 1l |
““““ 4 0.90 —* ¥ €. ¥
% R0 ]
1 Sélectionner 5 %
2 Dessinez un escalier droit
3 Apres avoir levé le doigt, faire un touch au méme endroit
4 Etirer la nouvelle partie a la longueur souhaitée puis lever le doigt. Répétez si besoin.
Solution B X 1.50 . e Fa
| [
_ g - 3
of i+ oie 3 :

Découper




jﬂ Plan 2D  Placement d’un escalier sur un méme étage 54 [}

=297

H+1.00

H=200|G

Propriété des dalles
Q) ah: 100 cm

9 Ah: 0 cm

1 positionner le rectangle vert sur la dalle ayant le niveau le plus faible dans ce cas 0,

2 Etirer jusgu’a la ligne pointillée de la coupure de dalle



- Plan2D 5P Exemple d'escaliers d’angle 55 [£]

2/ .
Balancé Avec palier
L Gl=223 | H=200
| Gow2d0|H w200 G=223 | H=400
| | Gl=223 | H=600
& | ¥ G=223 | H=800
& |
} | I I [ G=223 | H=100.0
.:F Gl=223 | H=120.0
=4 G=223 TH=1400 &
= !
il G=223 | H=160.0
-
= Gl=223 | H=180.0

Gl=223 | H=200.0

Gl=223 H =220.0

G=223 | H=240.0

G=223 | H=260.0

[ Sélectionner l’escalier,

[Ies valeurs de toutes les marches apparaissent
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= fg of

ﬂ Plan 2D
1

Ajout tremie

F‘. 0 ‘:/
|3
Découper é

-

/#77/ Ouverture dans une dalle (trémie)

2

]

D

00

6.00

0.90

3.00
3.00

~— 0,90 o
[~ — |
©

(en rouge si la marche précédente est limite)

Exemple de découpe d’une trémie

g}
184

18

srill

Hauteur entre la marche d’escalier et la dalle

0.5 ‘f:

-

56 [¢]

1.51

1.67.

0.§357

o
o
Bb
=

e

0.5

184
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1

Ajouter une dalle

Découper une dalle

Ajouter un balc I
P

Ajouter un plan incli

Vue 3D

yQ Q00 @

Selectionner tout le batim...

i ! @L':’

Réglages

o

]
=~ Propriétés du balcon Matériau
prd IA J
 — [ L]
Ah
A P, 0
Epaisseur de dalle 3
A: 15 cm
Ecart de niveau vertical (+/-) :r!' 307 K
Ah: 10 cm L
“ 367 ¥
I 165 »
" 365 »|

double tap sur le balxon

options: eoo Ajout d’un balcon 57 []

o P

[' Type de mur extérieur
Mur
Rambarde

Mur en pente

Largeur
A A: 5 cm

Hauteur
H,
H1: 100 cm

!




o=
e

£

T

LI

E Plan 2D
1

Ajouter une dalle
Découper une dalle

Ajouter une terrasse

Ajouter un pl cliné
Vue 3D
Selectionner tout le batim...

Reglages

options: eoo Ajout d’un plan incliné 58 [¢]

2
- Point de depart deplacable sur une autre ligne
¥ H=040 1
281 .
Ty gd < Hauteur des lignes horizontales
20 T —=—>"1 9
2.61 »
b Hs040 |
% double tap: ouvre la boite de dialogue,
3

~/ Propriétés du plan incliné
Pente descendante

'iA Matériau Bordure blanche o

Ah
= -—--0
Epaisseur du plan incliné
A: 30 cm
Pente du plan incliné

deg 36.4

Découper

Ecart vertical de niveau (+/-)

Ah: 20 2 cm




ﬂ Plan 2D

Mur en pente

A Largeur
T A B cm

Hauteur
Hi H1: 100 cm

[_ Murs et rambardes sur un plan incliné

Mur
Rambarde
Mur en pente
A Largeur
s A8 om
- Hauteur
Hi H H1/ 20 om
- Seconds hauteur
H2\ 100 om

Hauteurs droite gauche:

mur en rouge

Mur
Rambarde
Mur en pente
Largeur
A "
S i A 8 cm
- Hauteur
H, H¥: 100 cm
L Secondle hauteur
H2 1| cm
Mur jaune

Sectionner les terrasses, rampes (comme pour les dalles)

ok

Découper

|

oy

Options: & 0 © Découper une dalle

59 [&]



L4 . .
%]ﬂ Plan 2D Ajout du mobilier
End .
| A
' ' Mobilier
——— 7] Table au%
7 Bureau 2
S & R Table basse
3
Chaise
J_ Bloc de cuisine
. ;_;.1 Bloc a tiroirs
a9 jj—l Bloc haut
[T Bloc évier
1 ' _-;F'. Bloc evier double
=— Plan de travail

1) Ouvrir le panneau de choix du mobilier,
2 Tap sur le type de meuble a ajouter,

3 Poser le doigt a I'endroit du positionnement du meuble.

Les meubles s'alignent automatiquement selon le mur le plus proche

60 [£]

Info: la superposition de plusieurs meubles a des hauteurs différentes est possible




poser un second doigt pour déplacer l'objet en
méme temps que la rotation.

Astuce: pour redimensionner un meuble superposé, choisir dans la liste:

jﬂ Plan 2D Redimensionnement du mobilier 61 @

Double Tap ouvre

la boite de dialogue

[l Hotte
Largeur a0 cm
Profondeur 50 cm
Hauteaur B0 cm

Hauteur de la base du meuble
150 cm

Ok

Hotte
Plague de cuisson
Four




Plan 2D

5 170 & ©
S A
Raiaih « 100

Duplication des objets

1.20

_|_

}

—

&

'-0.
(=)
v

O ©
©

oooo

lh— 0.60 —JI

Réfrigérateur

1

o

b

62 [{]




ﬂ Copie de Plans A partir d'images ou de PDF 63 &

P j&:o 100 %1
1 . L
ey | &=dArchiTouch3d ¢ i % 2
ﬂ Plans importés
2 i’ (morter de lalbum photo) () | ] \i\’:m.pfn_ejrd:uflflﬂ,_

La1 Editer I'échelle

| Pour modifier I'échelle du plan sélectionné

Plan-1

Quvre le plan directement dans un

3 B | Renommer le pla

£, Nouveau projet basé sur le plan importé

nouveau projet ArchiTouch 3D

aprés mise a I'échelle




ﬁ Copie de Plans Mise a I'échelle o Editer réchelie 64@

i kddﬁbﬂl@ tap

1.08me
5

Ok

GAUCHE

I Rentrer la c6te du plan a copier

DROITE

1130

Dr

Ajustement de la cote

cm

Ok



Copie de Plans
JPEG

Auzune Sk 7

Opnose s e

=

) Ajouter une dalle
Découper une dalle 1
Ajouter une terrasse

Ajouter un plan incling

Changer de plan de référence

o

Déplacer le plan de référence
Supprimer le plan de référence
Selectionner tout le batiment

Réglages
i

=
hedla R Vabe

T2

It

Aucuna 5B % i

©

o

Nouveau projet basé sur le plan importé

U@ O msﬁag:s.-g"\xm

65 (]

100 K-

w2 @)

-
[ 2 L Zr Pas de contour d'étage N-1
e T - . ‘
s — 122 Teavele contour de [étage N1
R
P Il it L i ™, .z Tracsle contour du toit
als
b
[ im L wes e Y s e ]y arm =
e
Aucuno M @ {}L‘ n2e P
» =)
(i M OS2 E f T o0 e ARGV G
Ean
iy -
b f s ' sy - H
B [ Wi
i E
Pibce 1
fr i
I b El



m Effet miroir

Aucune SM 2

Ha21s

M 108 01.10)

14

am

He2ts

%ﬂﬂmaﬁii

Vaniarar la nt

2 @, 000

Mo SiM =

1 ) Ajouter une dalle

[1] copier la dalie sélectionnée
Effet miroir sur la dalle sé

Symétrie seion Yaxe vertical

#  Ajouter une terrasse

<> Changer de ptan de référence
=

ror s
Ty
e

% Réglages

P
R
i
3
3

Découper une dalle

! Ajouter un plan incliné

s
.

Supprimer le plan de référence

Selectionner tout le bitiment

Haz1s

Sélectionner la dalle a renverser

e

Pour une dalle

==
Uengesass e
Edition
.
A R
o — E—
B — )
|-
My
h
| (-
12.0m* =" | - 80T

Hezis

Hezis

66 [¢]

100 % .+

W <A@

Hez1s

wEn



Effet miroir

(=] &@ 0o 5@;*'} 5 606

Sélectionner

tout le batiment

LS Aputerune dallé
=2 Découper une dalle
* Ajouter une terrasse
7 Ajouter un plan incliné
2; Ajouter un plan de référence
A Eﬂ‘sl miroir sur tout fe batiment
FEEA Symétrie seion faee vertical

% Réglages

Pour tout le batiment

Hazso




Vue 3D Coupes verticales
h’ — Annulation de la coupe
ij 000 %
- double tap
—
=

1 Appuyer un doigt en bas de I'écran puis le déplacer vers le haut,

2 En vous déplagant vers la droite ou la gauche, vous faites pivoter le plan de coupe.

68 [&]



Vue 3D Coupes horizontales

(=R el=)

QD Annulation de la coupe

double tap

Déplacement du doigt: du haut vers le bas pour déplacer la coupe

69 [

Definir la perspective de reference ‘_’ Sauvegarde la coupe

Utiliser la perspective actuelle pour générer les plans.

Sélectionner la perspective de réeférence ‘_{ Retour & la coupe sauvegardée
Affiche la vue 3D avec la perspective de référence.

Options d'affichage 3D ﬁ
I Options d'affichage 3D
=]
Sans textures (couleurs uniquement)
Cette option réduit ia consommation d'énergie

Lignes d'arétes du batiment

®> 2

Lignes d'arétes autour des faces non texturées, comme las
murs Inténeurs ou les plafonds. Cette option offre un bon
compromis entre rendu naturel et visibilité des volumes.

Ok

Options:

o0o

Yo D

&



Vue 3D

Application des textures sur les murs

Changement directement sur lavue 3D
Murs et mobilier

Double tap sur les murs intérieurs, extérieurs ou le mobilier

70 [



ED

)’\ Toiture Principes de base 71

- L’élement « toit » se sélectionne, se déplace, se coupe avec les mémes principes que les
dalles.

- Les toits se positionnent directement au dessus du tracé des dalles.
- Le toit s’ajuste automatiguement a la hauteurs des murs. Celle-ci est définie dans les propriétés

de la dalle (double tap sur la dalle).

- Lorsque 2 tracés de toits se superposent, faire un tap du coteé du toit a modifier pour sélectionner

le ligne désiree.

.'-rf A *.: i

= =

05z

“

05'c

e
LR
008
I
iy



Y\ Toiture Positionnement précis d’un toit 72 [

- 3.F0
A
-
- 3120
- 3.40

19 Propriétés de dalle

Hauteur plafond minimum

H,.,. 330 cm

-

2.30 >

—
S R

|

-
2.00 L

T

Hauteur plafond minimum

H,.,. 220 cm

320
3.40

=
2.00 —>

La ligne du toit recouvre le mur le plus haut, ainsi le toit est placé sur le mur le plus haut.

Astuce: l'indication des hauteurs sous plafond en rouge apporte une aide au positionnement

(voir diapos suivantes)



,\ Toiture AN Joindre 2 toits 73 [f]

i f ov T
(S Y Y. t Hedm
H= hauteur ’ . - ) .
as) B 35
par rapport au sol F: E L !
\‘ L bl as S| Sn-aeav q E. 35 a 3s g |5 nese
Il n = 1 SINE
I I 5 s as
. | p r
+ o =234 ‘_ T 1 F’ SH=279
Extrémité de faitiére gauche
1 /‘ Toit standard ‘ Toit standard
Pignon ou pente selon la position du faitage Pignon ou pente selon la position du faitage
AN Toit joint 2 m Toit joint
Rejoint si possible la pente la plus proche Rejoint si possible la pente la plus proche
. Multi-arétes . Multi-arétes
Plusieurs arétes entre faitage et points bas

Plusieurs arétes entre faitage et points bas
1 Ouvrir la boite de dialogue du « toit » (double tap sur I'élément toit)

2 Sélectionner « toit joint» du coté du toit & joindre avec le toit principal (dans ce cas: « gauche »).

Info: Si la hauteurs de faitieres du toit a joindre est trop haute ou trop basse, le raccord n’est pas possible.

Dans ce cas utiliser la boite de dialogue du toit et modifier: = ah: Décalage vertical (+/-) 35 cm




)’\ Toiture m Ajuster 2 toits a la méme hauteur

mm

i 1
F
3.01 8 3.00 H= {% 4 H =2“§3 T
A r wy = P
— (a5®) | (as®) H
l« 171 > 3.00 2fs ‘ -t L =
= 59 & ’
N E = N — 2 [T a
5 - - i o = = = o <y H =367
% (o) 3 o2 [ Tnzany q oi | T, H=a333" s (ol A o
T i P B | cl 1 0.2 T
., < X - R i
I ® -
oo |zfs = B2 P 3
4 EAR . i | B @ . ooapo | =1 3
I T = 2 b ¥
1 h 2 R
1.54 L il = 2_?9

@\% Ah: Décalage vertical (+/-) = Ah: Décalage vertical (+/-) 35

1 sélectionner le toit de référence, retenir la valeur rouge (3,00) .

2 sélectionner le toit & ajuster: relever la valeur rouge (2,65), calculer la différence des 2 valeurs (35 cm).

3 Reporter le résultat dans la boite de dialogue du toit & ajuster (en plus ou en moins)



)’\ Toiture Centrage du faitage 75 6]

ra
8
L-ﬂ_"nl
—lm“
ha
B
TP

,_\I
W
(=]
[
—
(]
lﬁl.
w
Bro

fﬁ—- 2,60
3

5.91
560

H

.30

.30

419

Une détection automatique permet de centrer avec précision le faitage



Y\ Toiture # Toits 31 pente

76 [&]

-=.

= .H=253

Pour changer I'orientation de la pente, faire translater I'indicateur vers le bord souhaité

Ah
—I— (double tap sur I'élément toit)




)’\ Toiture

Extrémité de faitiére gauche

/‘ Toit standard
Pignon ou pente selon la position-du faitage

ﬁ\n Toit joint

Rejoint si possible la pente la plus proche

Multi-arétes
Plusieurs arétes entre faitage et points bas

Extrémité de faitiére droit

/‘ Toit standard

Pignon ou pente selon la position d

ﬁn Toit joint
L Rejoint si possible la pente la plus proche

Multi-arétes
Plusieurs arétes entre faitage et points bas

E HITIII"I

H i hauteur minimum sous plafond (parameétre dalle)

(double tap sur I'élément toit)

/ Toits & 2 pentes

620
¥
i
250 0 2.50
[ 310 d
30
2 & g
-] = =
“y 45 i 45 N
I T/ I
0.3
E 310
250 0 2.50
o
620 L

Indique la hauteur intérieure

Un plafond plat n’affecte pas cette valeur.

Pente

45 Deg 100

7.20

C: Avec plafond plat

C: Hauteur du plafond

cm

Qs

Fit



)*\ Toiture

Q Toits a 4 pentes

g L ‘:2'52 -::
= =0 : 5
Extrémité de faitiégre du haut 250 gL 2.50 ! b v
< f
Toit standard > =
ignon ou pente selon la it u faitage e 205 :
Toit joint P = ;
Rejoint si possible la pente la plus proche E’_‘ %_ L2 b
S o 207 20 0 3| o
Multi-arétes L) ' ot * ! o2
Plusieurs arétes entre faitage et points bas o ! H
i
i
Extrémité de faitiére du bas l ‘g
50 29':' 501
/g Toit standard - H=pgb - :
Pignon ou pente selon la position-du faitage ' ;ﬁn 3 Hzi”s
-ﬁ'\ Toit joint 2
b Rejoint si possible la pente la plus proche bl |
Multi-arétes .25 H
Plusieurs arétes entre faitage et points bas I E H %
o 0d
n n_
b =4
l Ahs a0 R

H

havteur minimum sous plafond (paramétre dalle)

min

(double tap sur I'élément toit)

Info: sélectionner « multi-arétes » pour faire varier la pente du toit coté pignon.




)’\ Toiture /7 Cas particuliers

Pour les cas particuliers assembler des toits a simple pente entre eux.

A titre d’exemple:

placer 3 éléments de toits en les modifiant pour obtenir la forme de toit souhaitée.

1 2 3
Ko e -9,
z &
m :u:'c A
' N \\F'—:% | | "
Hauteur du toit par rapport au sol
Quand le haut du toit n’est pas une
parallele a la ligne de base, déplacer
l'indicateur de pente vers le bas du toit,
et indiquer en néegatif la valeur de la
o Pente
pente souhaitée.
&t -35 Deg -70.02 %

(double tap sur I'élément toit)
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Découper

A\ Toit standard

Pignon ou pente selon |a position du faitage
.ﬁ'\ Toit joint

e Rejaint si possjble |a pente la plus proche
& . Multi-arétes |

N Plusieurs E{é‘tgs%tre faitage et points bas

(double tap sur I'élément toit)
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H,wn hauteur minimum sous plafond (paramétre dalle)
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Rejoint si possible la pente |a plus proche
Multi-arétes e 2.30 >
Plusieurs arétes entre faitage et points bas
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Toit joint
Rejoint si possible la pente la plus proche 4 240 »)
Multi-arétes
Plusieurs arétes entre faitage et points bas \
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Q Toits Mansard 81 (6]
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Extrémité de faitiére gauche
Toit standard

Pignon ou pente selon la position du faitage

Toit joint
Rejoint si possible la pente |la plus proche

Multi-arétes
Plusieurs arétes e

aitage et points bas
Extrémité de faitiére droit

A\ Toit standard

Pignon ou pente selon la position du faitage
Toit joint
Rejoint si possible la pente |la plus proche

Multi-arétes

e faitage et points bas

M Toits Mansard 4 cotés

82 (]

1.97 2.50

T T
H=167
P
60"
1,99 2,50 250
’ H =304 b a4
=
=]
o
& (300

H=§&
plingtidl
o
H=304
-
=N
= 30°
g a0
{60° 1.29 4
B H=RS [------1 i
: ]
0.2
- M
.8
00)

H=305




)f\ Toiture 7 Toits galbés 83 [f]

oaa

o
03B CTY DY L ETQ ERLEOTEALE [BE ORE BLE 3GE L8

\ 19° 34°

Vecteurs tangents a la courbe

a 19 Deg L 249

pente de la fleche —» €M «—— longueur de la flieche

al 34 Deg L1 200 cm

Info: Plus I'angle est fort, plus I'extrémité du toit est courbée.

Plus les fleches sont longues, plus la courbe générale est affectée. Essayez plusieurs valeurs.
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limite du toit:

limite du toit
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Avec acrotére Sans acrotére: Avec acrotere

hauteur a zéro

(double tap sur I'élément toit pour avoir accés a la boite de dialogue)

Sans acrotere:

hauteur a zéro
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Lucarne sur toit Lucarne sur mur

Fenétres de toit Fenétres de toit

Lucarnes sur mur EET Lucarnes sur mur

v | t@ Rampante l t@/ Rampante
AN 4 :@?J Jacobine JE!;/ Jacobin

%} L ‘ﬂ/ Capucine ? :@/ Capucine

Lucarnes sur toit

Lucarnes sur toit
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Fenétre de toit

b=
H

b=

=

@

w

AR AAAD
BYIE
BOE
-_—
M
[11]
=0
@
©
o
(1]
<

Ouverture simple
L7 Oouverture simple

Pour placer une fenétre de toit: selectionner un type de lucarne et positionner la a I'endroit souhaite

sur le toit. Les dimensions sont modifiables en déplacant les lignes du trace.
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Fy
@ Lucarne de toit
Epaisseur de |a face
Pentes 20
cm 1
45 deg. 100 % A & %‘ -
Débord frontal 4 ;R
Fenétre(s) [ o [ 4 ] o o 2 T ) >3
] 1 1 2.29 e
Fenétres battantes Epaisseur des joues - \\/ 2 09 5"
. . 10
Fenétre simple, ouvrant gauche °n o3 o || -
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Débords latéraux " ¥
a . . I 'y T
Fenétre simple, ouvrant droite 10 om a - 2 49 1\ PR
Fenétre double Epaisseur du toit l 4 ]
Fenétres coulissantes 15 em 1
N
Deux vantaux Ok

(double tap sur I'élément lucarne)

Choix du type de fenétres




)/\ Toiture Lucarne sur toit
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r@/ Lucarne sur mur

Pentes

45 deg. 100
Epaisseur des joues 10
Débords latéraux 10

Epaisseur du toit 15

Découpe de toit étendue o

Ok

%

cm

cm

cm

(double tap sur I'élément lucarne)

LH: hauteur du linteau

min: hauteur mini pour intégrer la fenétre

Placement d’une fenétre de votre

choix sur le mur du dernier étage -

Placement d’un toit principal
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Découpe de toit étendue o
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H = 56

H=224."

Découpe de toit étendue
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Lucarne sur mur

Deécoupe de toit etendue

89 [¢]



Y\ Toiture Toit plat

Ouverture dans la dalle du toit
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Placement d’'une fenétre de toit
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7 1. Plan des facades Vue 91 [&]
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La vue sélectionneée s’affichent

Les vues N-O-S-E sont déja enregitrées Rotation vers la droite ou la gauche si I'orientation par

pour générer les photos ou les PDF defaut du batiment ne convient pas.

Info: le plan de chaque fagade est orienté automatiquement selon I'axe de référence du batiment.

Pour des angles de vue particuliers, utilisez la fonction rotation pour orienter les vues selon I'axe désiré.
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71" Plan des fagades & {jj (® --- Vue en coupe 92 [£8]

00
Céte du niveau du plancher
EO\_ Enregistrer I'angle et les coupes Sauvegarde de I'angle et de la position
Options: L'angle et les coupes actuels seront utilisés pour générer les plans. des quatre coupes
. . \ :
000 © Sélectionner I'angle et les coupes enregistrées

Affiche les élévations avec 'angle et les coupes enregistrés,
o Retourner a la vue sauvegardée
é‘ “} Fléglages
LY



%ﬂ Plan électrique architectural

Opérateur =

o

\\lﬂhf‘é‘, coo

Changement de niveau
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Info: le plan Electrique Architectural est disponible dans I'écran option « Géneration des plans »

e
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Génération des Plans

Photos PDF e-mail cloud

94 [¢3]

@ @ 0 1 I\ 3D lrji Générer les plans

les photos sont générés

dans I'album photo de I'iPad

J Fichier PDF prét.

Choisissez la destination du fichier PDF:

P D

i Opérateur 5

L
Echelle
1/26

1/50

1/100

Tout sur une page
Tout sur deux pages
Tout sur quatre pages

1/24(1/2% =1\

Format papier

LTILUTS Wo
Légal US

Ad

13:56
a Générer des photos ‘ = Générer un PDF

Envoi par E-mail Envoi dans le Gloud Ouvrir dans une App  Annuler et effacer

Sélection des plans

Facade Est

Basee sur l'angle de réference

Coupe verticale Nord
Seulement si la coupe est définie

Coupe verticale Ouest
Seulement si la coupe est définie

Coupe verticale Sud
Seulement si la coupe est définie

Coupe verticale Est
Seulement si la coupe est définie

Blan Flartrimna Architartiral

Options de génération

Inclure les limites du terrain

Inclure les distances terrain

sélectionner le format papier et I'échelle.

Le plan peut étre contenu sur plusieurs pages

Les coupes des facades générées
sont définies dans le menu option
> des plans de facades

n Enregistrer I'angle et les coupes
L'angle el les coupes actuels seront utilisés pour générer les plans.

Idem pour la vue 3D

Note: pour imprimer des plans a
I'échelle, I'impression doit étre configurée
avec une échelle de 100%, sans marge ni

ajustement a la taille de I'image.




- Génération des Plans DXF: un par étage 35 Iﬁl

-] Fichier DXF prét.
Choisissez la destination du fichier DXF:

A Y

Envol par E-mail Envoi dans le Cloud Ouvrir dans une App  Annuler et effacer

18:11
Générer un DXF

Opérateur F

Sélection du plan Nom du fichier DXF
Maison en demi-niveaux <chef | Nommer le fichier DXF

Premier sous-sol

Rez de chaussée DXF Compact

Genére un DXF compact. Le fichier est plus petit

Premier étage mais risque d'étre rejeté par certaines apps.

Deuxiéme étage Inclure les terrasses et balcons ()

Inclure le mobilier

Inclure les symboles électriques () Faire son choix

Inclure le tracé du toit

Inclure le plan du site o

Cotes

Aucune Principales Toutes

Unités du fichier DXF

cm mm | pieds | poucesl




